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Ny lag for dem som
hanterar livsmedel

1 januari 2006 fick vi en
ny livsmedelslagstiftning
som ér gemensam for
hela EU. Den nya lagen
innebér bland annat att
livsmedelsverksamheten
ar knuten till den person
som sokt och fétt god-
ként for verksamheten.
Byter en restaurang eller
butik dgare maste den nya
dgaren sjalv soka tillstind
och fi verksamheten god-
kédnd innan start. Tillstdnd
for livsmedelsverksamhet
s6ker man pa Miljé- och
byggforvaltningen. Den
som driver livsmedels-
verksamhet utan tillstind
blir dtalsanméld. Milj6-
och byggnimnden kom-
mer att fornya tillstinden
for alla verksamheter
under 2006 efter de nya
EU-reglerna. Det gamla
godkinnande galler
tills man far ett nytt s3
lange det inte sker nagot
dgarbyte.

Vill ha kampanj
mot stadsjeepar

Grona Bilister vill att
staten ska g ut med en
informationskampanj mot
stadsjeepar.

— Att stadsjeepama inte ar
bra for vare sig milj6n, trafik-
sakerheten eller hushélls-eko-
nomin har blivit s& omtalat
1 media att man kunnat tro
att intresset frén bilkoparna
skulle minska dramatiskt,
siger Grona Bilisters Maria
Gardfjell.

I Eskilstuna séldes 187
stadsjeepar fran januari
till oktober 2005, vilket
motsvarade 8,6 procent
av nybilsforséljningen. I
hela landet sdldes 16 257
stadsjeepar, motsvarande 6,3
procent — en dkning jamfort
med samma period i fjol.
Totalt finns nu Gver 75 000
stadsjeepar i trafik. Siffrorna
kommer frén Naturvardsver-
ket och baseras pé BilSwe-
dens SUV-definition.

* Kunskapsspel

Visste ni att man kan képa Rekarnegymnasiet for
en och en halv miljon och fa utdelning varje géng
nagon kommer dit? Det hinder forstasinte i verklig-
heten, men i det nya spelet "Kampen om Eskilstuna”

ar det fullt méjligt.

”Kunskapsspelet” har tagits
fram av In House AB och
bygger pa ett tidigare koncept
som skapades av foretagets vd,
Knut Helleland. Under négra
intensiva ar fran 1988 till 1992
kom “Lokalspelet” ut pd 90
orter i Sverige.

— Det spelet var en mer kom-
mersiell produkt. Den nya ver-
sionen erbjuder mycket mer
av kunskap och engagemang,
berittar Carlos Lilja, sdljare
pa In House.

Nar det inte langre fanns ndgra
orter kvar i Sverige att gora spel
om fick Knut Helleland ett nytt
uppdrag. Tillsammans med en
tjeckisk bekant blev han, efter
murens fall, ombedd att gora
ett spel till Tjeckien. Syfte var
att lira befolkningen mer om
hur man handlar med aktier
egendomar och foretag.

Fick en forfragan

Fortva &r sedan fick In House
en forfrigan frin Skelleftea
kommun om att ta fram ett
nytt lokalspel.

— Knut Helleland var forst
en aning tveksam till om det
skulle fungera eftersom det nu-
mera finns s& mycket TV- och
dataspel som konkurrerar om
tid for sysselsatining och néje,
siger Carlos Lilja.

Helleland fick kontakt med
en historieintresserad professor
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fran Lund och tillsammans ut-
vecklade de ’Kunskapsspelet”.

En del av spelet bygger p att
man ska svara pa frigor. De
flesta ér lokala och manga har
historisk anknytning.

—Folk gillar att svara pa frdgor.
I Kunskapsspelet fir de &ven
lara sig mer om sin egen lokala
historia, geografi och kultur.

21 miljoner

En del av spelet pdminner
om Monopol. Spelarna kdper
foretag och organisationer.
Varje foretag som ar med har
en ruta pa spelplanen.

Man startar med 21 miljoner
pa fickan och sedan kan man
tjdna pengar pa olika sitt.
Bland annat genom att inkas-
sera pengar fran dem som ra-
kar hamna p4 ens foretag. Men
man kan ocksé tjdna pengar pa
att ha kunskap om sin stad.

Viktiga foretag

P3 forsta gatan ligger de
storsta och viktigaste foretagen
pa varje ort. I Visteras dr det
ABB medan man i Eskilstuna
hittar bl.a. Outokumpu och
Eskilstuna Energi och Miljo
bland spelets dyraste foretag.
P4 sista gatan ligger mindre
foretag och detaljhandel.

— Vi har forsokt sd langt det
gératt samla foretag i liknande
branscher p& samma gata.
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Kunskapsspelet finns for nédrvarande pd 14 orter i landet. Kampen om Vdsterds var det forsta och i Eskilstuna
arbetade man for férsta gdngen med ett externt sdljbolag. Kampen om Strdngnds finns inte dnnu (spelet pa
bilden dr ett montage som Journalen sjdlv har tagit sig friheten att géra). Planerna finns sa det kommer kanske

ett under dret.

Inget spel 4r det andra likt utan
varje spel 4r anpassat efter sin
stads forutsattningar. I Eskil-
stuna har In House for forsta
gingen arbetat med ett externt
siljbolag, foretaget Profeel.

Ateranvinde fragor

Fredrik von Carlsburg, pa
Profeel, har ansvarat for de
400 lokalfrdgorna. De Gvriga
160 frigorna i spelet ar

— En del kunde vi 6verfora
fran det gamla Lokalspelet”,
men allt som var inaktuellt tog
vi forstas bort.

Fredrik har bland annat fatt
hjilp av Eskilstuna kommun
och dven In House har tagit
fram frigor. Sedan har Fredriks

mamma, Maud von Carlsburg,
korrekturlast alla frigor.

Packas av klubbar

Hade In House haft mdjlighet
skulle man dven ha valt lokala
tryckerier. Detta gick inte pd alla
orter och dirfor trycks alla spel
1 Algas gamla spelfabrik, dér
man dven gor bla kortlekar.

— Varje spel packas lokalt,
ofta av nagon idrottsforening.
De fér ett antal spel for jobbet,
som de kan sélja och tjina
pengar till lagkassan, beréttar
Carlos Lilja.

I Eskilstuna ar det GUIF:s
juniorer samt flickor och pojkar
fodda -89 som packat spelen.

"Det ar bra att man lyfter fram stadens historia

Bror Erik Ohlson, aktiv
bl.a. i Lokalhistoriska
sallskapet i Sormland,
ar en av dem som blev
tillfragad om han ville
hjalpa till att géra fragor
till Eskilstunaspelet.

— Jag tyckte inte att jag hade
tid med det sa jag sa att de fick
anvinda frigorna jag tog fram
till det gamla lokalspelet.

Bror-Erik skickade dven ut en
forfragan till alla hembygdsfor-
eningar i kommunen och nigra
av dem kom in med fragor.

— Det ar nyttigt att det kom-
mer ut ett spel dar man indirekt
far veta en hel del om Eskil-
stuna. Jag vilkomnar alla som
vill skapa ett intresse for lokal-
historia, sdger Bror Erik.

Deltagare i Arbetsmarknads-
projektet KulturArv har ocksa

kommit med forslag till frigor.
— De utgick fran personliga
intressen som sport och an-
nat. Eftersom vi arbetar med
lokalhistoriskt material var
det roligt att prova pa vir egna
lokalkdnnedom, sdger projekt-
ledare Marie Ostlundh.
KulturArv ett arbetsmark-
nadsprojekt. Arbetsmarknads
och familjeforvaltningen sam-
arbetar med stadsarkivet muse-
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erna fa ut deltagarna i arbete.

Andra som bidragit med fra-
gor drbl.a. Sten Ullerstad frén
Naturskyddsforeningen, Bjorn
Lindwall och Stefan Wistrand
frén Kultur- och fritidsforvalt-
ningen, Leonardo D’Errico
vid Mélardalens Hogskola och
Lars Kihlstrém pé Eskilstuna
Kuriren.

Annika Dahigren




